
王道镇城市建设管理办法 V2.0 

 

总纲 

 

第一条 王道镇为清华联盟工坊（THUnion）二周目服务器的一个聚落。此聚落由参加第

一届“王道征途杯”八校联赛的部员们创立，因此得名“王道镇”。 

目前王道镇的居住人数已经达到了部门规定中的城市级别，但是为了保持原名，仍然称

为“王道镇”，不称“王道市”。 

本办法规定了王道镇城市建设管理的方法。在王道镇内，若本办法和部门建筑方面的规

章制度有矛盾之处的，以本办法为准。 

第二条 王道镇中心点位于 x = 530、z = 1155 处。此点为王道镇主楼的中心对称点。 

王道镇目前的边界范

围为：从弓箭雕塑为起点，

沿着西边的草甸山体一直

划到王道镇最西侧的 x = 

366 的左矢村隔离墙，沿着

墙向北跨过河流，从 x = 

402、z = 1100 的繁花森林

边界向东北过河，沿着王

道镇北侧的一排树木、绕

过日朔铁路王道镇后到达

王道镇的最北侧。之后沿

着盘山小路向东直到王道

镇东的 x = 684、z = 1133

的河流拐点处向东岸划

下，以东侧森林为边界直

到 x = 816、z = 1377 位置

的河流。沿着河流中心包

括整个半岛后，最后和初

始位置的弓箭雕塑画直线。此外，镇北有一条森林中的小路，以及在小路尽头的岛上有一座

建筑物。一般也将这座小岛和林中小路周围 32 格划为王道镇的一部分。 

王道镇目前分为三区，即主城区、王道镇北部地区和王道镇南部地区。主城区与王道镇

北部地区的边界和主城区与王道镇南部地区的边界线如图所示。 

王道镇的整体范围包括此区域内的任何高度。 

此外，王道镇监狱和王道镇博物馆物品备份仓库为王道镇的两块飞地，此二者的具体位

置均长期保密。 

本版图为 2024 年 5 月 6 日绘画。 

第三条 王道镇地政目前由清离和青椒担任。 

 

 

建筑 

 

第四条 除以下例外之外所有人不得擅自在王道镇范围内擅自新建任何大小建筑： 



① 王道镇地政，有权在已规划的地皮上新建可以居住的建筑，或在一些较小的区域建

造小型观赏性的非居住性的建筑（雕塑等）。 

② 直接或间接参加了各届王道征途杯八校联赛的部员（见附录“第一类王道镇居民”），

可以不经过王道镇地政批准在王道镇主城区内跑酷馆以南、穿山隧道以西建造小型观赏性的

非居住性的建筑（雕塑等）。 

③ 在初期参与了王道镇北部规划的部员（见附录“第二类王道镇居民”），可以不经过王

道镇地政批准，在跑酷馆以北、穿山隧道以东的王道镇内建造任何建筑。王道镇地政亦不会

主动管理这一块区域。 

④ 由于王道镇南部地区的唯一建设者是清离，因此目前清离对王道镇南部地区的建设

是其个人行为，不代表王道镇地政。 

第五条 申请王道镇建筑需要遵循以下流程： 

① 王道镇地政每隔一段时间会公布目前王道镇内可建筑的地皮，任何人都可以申请。

如果不清楚可用地皮的位置，可以随时联系王道镇地政。 

② 地皮申请后，想要参与建筑的人需要在一个月内拿出预计将在本地块建造的建筑，

向王道镇地政进行申请。王道镇地政在研究具体位置后会给出是否允许建造、建筑修改意见

和建造位置。 

③ 申请者需要在每年部庆前（每年 8 月底至 9 月初）完全完成本建筑的建造。如果申

请者事务繁忙，可以将投影等发送给王道镇地政，由王道镇地政代为建造。 

第六条 申请建造的可居住建筑需要满足以下条件： 

① 主结构为云杉木或其它与所在地环境匹配的木质材料。可以掺杂石质材料，但不得

含有大量混凝土、石英等元素。 

② 除了屋顶外，整体大小不得超过给定的地皮面积。屋顶大小亦不得影响已有道路或

其它建筑。如果给定的地皮面积不够，申请者可以和王道镇地政联系，以更换地皮或者适当

增加原有地皮大小。 

③ 整体外观健康且与周围环境搭配，不含有误导元素。 

④ 房屋可以含有地下结构，但原则上大小不得超过地上部分且最多只能建造一层。如

果此房屋有其它用途，可以和王道镇地政联系沟通。 

⑤ 建筑不得含有以下因素：大量实体（盔甲架、展示框等），大量成书，大量红石结构，

易燃易爆不稳定方块（TNT、岩浆、末影水晶、细雪、龙蛋等），危险生物（苦力怕等）。 

由王道镇地政配给的苦力怕手办和严格含水的安全的 TNT 复制不在此列。 

⑥ 禁止建造浮空的可居住建筑。 

第七条 申请建造的小型观赏性的非居住性的建筑需要满足以下条件： 

① 整体外观健康且与与周围环境搭配，不含有误导元素。 

② 不限定材料，但不得使用极稀有的不可再生材料（龙首等）。 

③ 允许建造浮空的雕塑和艺术字，但不得建在鞘翅弹射器前或其它影响视野和飞行的

位置。 

第八条 王道镇上空严禁建造任何不完全属于王道镇的建筑（蓝冰高铁、铁道等交通通

道等）。如有建造需求可以建造在王道镇地下，因此规定造成的更复杂的工程由王道镇地政

建设人员承担。 

第九条 王道镇内禁止存放村民，亦不允许经过王道镇境内的河流运输村民。如果需要

向王道镇西侧的左矢村运送村民，需要走王道镇西侧前哨站一侧的河流。 

日朔铁路王道镇站是王道镇境内唯一允许存在村民的地方，但是村民只允许经过王道镇

站，不得在王道镇内长时间停留。 

第十条 为了保证跑酷馆和弓箭馆不受到信标效果的影响，非王道镇地政禁止在王道镇



境内及周边可以影响到王道镇境内的区域铺设任何含有效果的信标。如果需要铺设含有效果

的信标，需要申请并得到王道镇地政讨论后铺设。 

 

城市布局 

 

第十一条 王道镇整体城市建设需要保证以下几点原则： 

① 除王道镇南部地区的音羽教会周边地区，在其它位置即使是冒险模式、无任何效果，

也能够在不按跳跃下使用王道镇境内的任何设施。 

② 光照条件上，即使是 1.17-版本的无伪和平的夜晚，王道镇内全境也不会刷怪。 

第十二条 王道镇内的主要道路由橡木木板、圆石、石头有序地夹杂而成，路面两侧放

置平滑石半砖，并以灯笼或绿色蛙鸣灯（需要放置橡树树叶）作为光源。北部的山间小路和

尚未被开发仅有规划的地区可以不按照此方式铺设路面，但是需要使用棕色的方块（云杉木、

橡木原木、云杉活板门等）或土径作为路面。 

主路的照明方块使用蛙鸣灯，其它地方的照明方块使用灯笼。建筑外不使用火把、海晶

灯、菌光体、红石灯、信标等作为照明方块。 

王道镇南部地区使用纯石砖作为路面，其它和王道镇地区相同。 

第十三条 王道镇一般不建围墙与外界完全隔开，除非不建设围墙会导致外界对王道镇

造成除伪和平关闭时刷怪的影响。 

第十四条 王道镇内的道路规划由王道镇地政完成。居民可以对已有的道路规划提出质

疑，如有明显不合理的地方可以直接更正。 

 

其它 

 

第十五条 申请王道镇地政需要满足以下条件： 

① 在王道镇有自己的建筑且长期在王道镇居住，知晓王道镇的主要建设规划； 

② 认识所有已经在王道镇定居的部员，且熟悉绝大部分的部内活跃部员； 

③ 得到已经成为王道镇地政的部员的全员通过。 

第十六条 本地政办法在王道镇停止新规划、不再接受新建筑后自然失效。 

第十七条 本办法的解释权归属王道镇地政部门。 

 

【附录】 

第一类王道镇居民：桔子、湿润、俄文、伍德、阿卡丽、边锋、虚空、43 

第二类王道镇居民：TRCYX、朔月 

 

【更新日志】 

20230607   V1.0 发布 

·发布了本管理办法。 

 

20230812   V1.1 发布 

·更改了王道镇的边界描述。 

·对村民在王道镇内的管理办法进行了一些更改。 

 

20230820   V1.2 发布 

·更改了王道镇路面铺设的规定。 



·更改了 V1.1 改变王道镇边界描述后，未修改的后期王道镇规划相关的内容。 

·细化了第一类王道镇居民名单和第二类王道镇居民名单。 

 

20240523   V2.0 发布 

·更改了王道镇的边界描述。 

·增加了王道镇南部地区的描述。 

 


